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0 INTRODUCCION.

Maple es un programa de célculo simbolico que permite, entre otras cosas,
calcular derivadas, limites, integrales de funciones de una o varias variables;
graficar funciones en el plano o en el espacio, etc.

A continuacidn aparece un conjunto de instrucciones que deben ingresar en Maple
después del simbolo [ > . Por ejemplo, si quisiéramos graficar la funcion
f(r) =x%con x € —1,1] entonces el comando en Maple (el simbolo .
representa la tecla INTRO) es :

[ > plot(z"2,z = —1..1);

Una pregunta que surge inmediatamente es ;como se sabe que plot es el comando
a usar para graficar funciones en el plano?. La respuesta es usando la ayuda que
nos proporciona Maple, para ello basta con elegir la opcion Help del ment de
Maple, o si ya conocemos el nombre del comando, por ejemplo plot, y no
recordamos su sintaxis, entonces podemos escribir :

[ > 7plot J

pudiendo observar los ejemplos incluidos.

A continuacion aparecen algunos ejemplos a seguir en Maple; trabaje cada
capitulo en una planilla separada e incluya al inicio el comando restart para
limpiar la memoria de "basura" (las planillas en Maple tienen extension .MWS).

1 ELEMENTOS BASICOS.

OBJETIVO INSTRUCCION EN MAPLE
Calcular 1 4 /3 [>1+3°1/2);
Calcular 1 + /3 con decimales | [ > evalf(1 + 37(1/2));
Calcular £ + 3 [>1/5+3/4;

Calcular sen(7) [ > sin(Pi/2);

Ejercicio : Calcular f(z) = cos(z®) — /z + In(z7)paraz = 0,1,2V



2 VECTORES.

Suponga a continuacionquea= <1, —1,2>y b= <1,1, - 5>

OBJETIVO INSTRUCCION EN MAPLE
Asignarel valordea [ [>a: = <1, —1,2>:; J
Asignarel valordeb | [ >b: = < 1,1, —5>;
Calculara + b [>a+b; A

Calcular 2a — 3b [ >2a—3b; d

Ejercicio : Calcule el producto interior y el producto cruz de los vectores
anteriores. Ademas calcule la norma de ambos vectores. (Indicacion : Busque

ayuda acerca de linalg) v
3 RECTAS, PLANOS Y CURVAS EN EL ESPACIO.

Para graficar rectas y planos en e espacio necesitamos la biblioteca de Maple
Ilamada plots. Parainvocar tal biblioteca se escribe e comando :

[ > with(plots); o

antes de comenzar a graficar (Tarea: solicite ayuda de plots).

OBJETIVO INSTRUCCION EN MAPLE

Graficarlarectaz = 1+¢,y=1t, z=2—t | [ > spacecurve([1 +¢,¢,2 —¢],t =0..1);

Graficar la hélice < 2 cos(t), sen(t),t > [ > spacecurve([2xcos(t), sin(t), t],t = 0..4xPi);

Graficar el plano x +y — 2z =1 [ > implicitplot3d(xty-2*z=1,x=—1..1,y= — 1..1,z=— 1..1);
Ejercicios :

a) Graficar los planosz —y =0y z + 2z =1

b) Graficar la curva < t,t%,¢3 >

¢) Calcular la velocidad, aceleracion y rapidez de la particula cuyo vector
posicién es < t2,5¢t,t> — 2t > (Indicacion : Use el comando dif f)v’

4 SUPERFICIES.
Para graficar superficies se usael comando plot3d o e comando implicitplot3d.

OBJETIVO INSTRUCCION EN MAPLE
Graficar 422 — > + 222 +4=0 [ > implicitplot3d(4*x2-y"2+2% 2" 2+4=0,x=-4..4,y=-4..4,7=-4..4);
Graficarz® + 22 = 1y 22 + 3y = 22 | [ > implicitplot3d({x"2+2"2=1x"2+y"2=2"2} x=-4..4,y=-4..4,7=-4..4);

Graficar z = 4 — 22 — 3 [ > plot3d(4-x"2-y"2,x=-2..2,y=-sqrt(4-x"2)..sqrt(4-x"2));

Graficar zz —yz =1 [ > implicitplot3d(x*z-y*z=1,x=-4..4,y=-4..4,7=-4..4); J




Ejercicios :
a) Cambie los intervalos de graficacion y observe lo que sucede.
b) Rote las graficas anteriores y observe.

¢) Grafique el paraloide hiperbolico z? — y?> + 4y 4+ z =4V

5 FUNCIONES DE VARIAS VARIABLES.

Para trabajar con funciones de dos o0 més variables es necesario definirlas en
Maple, por gemplo, s queremos usar la funcion f(x,y) = /9 — 2% — 42,
entonces para definirla usamos el siguiente comando de Maple :

[>f: =(z,y) — > sqrt(9 — "2 — y"2);

Ahora, si queremos evaluar la funcion en el punto (2, 0), entonces se escribe :

[> f(2,0); 4

Para calcular

[ > limit(f

lim  f(z,y)

(z,)—(0,0)

(x,z),z =0); J

usando la trayectoriay = x :

OBJETIVO

INSTRUCCION EN MAPLE

2
. 1
Definir g(z,y) = { zQ +

, 1T >y
, en caso contrario

[ > g:=(x,y)->piecewise(x>y,x"2+1,y"2);

Graficar la g anterior

[ > plot3d(g(x,y),x=-1..1,y=-1..1);

Definir h(z,y) = 2% + 32

[ > h:i=(x,y)->(x"2+y"2); J

Graficar las curvas de nivel para h

[ > contourplot(x"2+y"2,x=-6..6,y=-6..6,contours=13);

Calcular 22 [ > diff(h(x,y).x);

Ejercicios :
sy _ ba?y

a) Defina la funcién f(z,y) = - oy

b) Calcule " l)m% f(x,y) usando 2 trayectorias distintas.
0,0)

of of
)Calcule ox’ ay,fxy; fyx> f:vx, _

d) Grafique la funcion f y sus curvas de nivel. v/




