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RESUMEM.

El uso del método de los elementos finitos requiere una adecuada discretizacion del dominio
considerado para obtener buenos resultados. En este trabajo se da a conocer algunas alternativas
para generar la discretizacion de un dominio bidimensional que serd wiilizable por €] métode de los
elementos finitos. La discretizacidn es obtenida con la triangulacidn de Delaunay aprovechando la
buena calidad de los trangulos v las ventajas que estos permiten en relacidn a poligonos mas
complejos.

El propdsito de este trabajo es crear en el ambiente de Matlab un programa que entregue un
miallada para. el método de los elementos finitos dada la descripeidn de la frontera del dominio. Para
lograr este objetivo los principales problemas son: 1) generar los puntos sobre los cuales hacer la
triangulacién, ¥y 2) respetar la frontera dada por el usuario. La importancia de la generacidn de
puntos esta en que es la base para obtener tridngulos de buena calidad (cercanos a equiliteros) y por
lo tanto un mallado cereano a uniforme.

En esta investigacidn se implementd en Matlab dos alternativas para efectuar el mallado.
Ambos algoritmos se basan en la insercién de puntos dentro de tridgngulos que excedan un drea
determinada. para luego hacer la triangulacidn v obtener tridngulos mas pequefios. La primera
alternativa inserta puntos y luego triangulariza todo el dominio, La segunda opeidn, wilizada por la
mayoria de los algoritmos de triangulacion de Delaunay, consiste en la insercion, uno a uno, de los
puntos y en la triangularizacion local de las mallas que se ven afectadas por cada nueve punto,

Las alternativas de mallado mencionadas son implementadas en programas capaces de tratar
dominios simplemente conectados. La alternativa de triangulacidn local es utilizada en un programa
para mallar dominios multiconectados. La imposicion de la frontera es llevada a cabo por un
procedimiento de eliminacion de mallas exteriones,

Los distintos programas son eomparados ulilizando algunos dominios de prueba. Para estos
mallados se obtienen las caracteristicas de los tridngulos: drea, cantidad, grado de equilateralidad; y
también el tiempo de ejecucion del programa.

Todos los mallados obtenidos son satisfactorios. En lineas generales cl algoritmo de
triangulacion local muestra ser el mas rapidoe, Sin embargo, las caracteristicas de los tridngulos son
un poco mejores en los mallados con el alporitmo alternative. Las diferencias son leves, en ninglin

caso puede decirse que una discretizacitn sea aceptable y la otra no.
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