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1. a) Es posible (se puede crear un automatén que acepte el lenguaje).
b) Es posible.
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¢) No es posible, pues el lenguaje es no regular.

2. a) Una posible solucién es:

L = {a't’(ab*)!a i >0,j >0,k > 0,1 >0}
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3. a) {ao. a1} | {ao. a1} | {a2}
{a2} {90: a1} | {q1, 2}
{a1: a2} | {0- a1} | {q1, a2}
El automatoén resultante (renombrando estados):

b) Los conjuntos de clausura son:

e-closure(qo) = {qo, 1}
e-closure(q1) = {q1}
e-closure(gs) = {q2}

e-closure(qs) = {q1,q3}

e-closure(qq) = {qua, 5}
e-closure(qs) = {qs}



Luego:

) ‘ a ‘ b

{QO7(I1} {Q1,Q3,Q47Q5} {Q2}
{Q1,Q37Q4,Q5} {Q4,Q5} {(12#]4,6]5}
{aa, g5} - -

{42, 94,95} - -

Finalmente el automatoén resultante es el siguiente:




