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¡Ven, aprende y diviértete!
Laboratorios Abiertos de Robótica en la Universidad de Concepción
Te invitamos a participar durante diciembre de entretenidos talleres dirigidos a grupos de estudiantes de enseñanza media. Sólo debes inscribirte. 
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Apúrate, los cupos son limitados.
Programación y técnicas de diseño lógico y físico de “Robots” son sólo algunas de las cosas que aprenderás en prácticos talleres de Robótica que se impartirán desde el 1 de diciembre en el Departamento de Ingeniería Civil Informática de la Universidad de Concepción.
En total, se realizarán cuatro talleres dirigidos a grupos de máximo 16 alumnos (E. Media) a cargo de un profesor responsable, los que se efectuarán entre las 14:00 y las 18:00 horas durante tres días consecutivos en las dependencias universitarias.
Estos talleres están diseñados para entregar un marco metodológico que permite a estudiantes y profesores utilizar de forma didáctica la Robótica como herramienta educativa, potenciando íntegramente el desarrollo de las habilidades de abstracción, razonamiento lógico, trabajo en equipo, creatividad y diseño.  
Para facilitar el aprendizaje de los jóvenes la actividad está organizada en los siguientes módulos de trabajo:

	Día 1:
	Descripción

	Introducción a la Robótica
	Se dan a conocer los conceptos necesarios para adentrarse en el mundo de la Robótica como herramienta educativa (1 hora).

	Nociones básicas de Programación
	Los jóvenes aprenden los elementos claves para lograr programar Robots (1 hora).

	Descubriendo el kit Lego NXT
	Los estudiantes juegan con el Kit para descubrir sus múltiples aplicaciones (2 horas).


	Día 2:
	Descripción

	Introducción a Máquinas de Estado
	Conceptos básicos y aplicaciones respecto al diseño lógico de Robots utilizando Máquinas de Estado.

	Actividades Prácticas:

Aplicación de Máquinas de Estado
	Actividades prácticas con los Kit Lego, aplicación de lo aprendido.


	Día 3:
	Descripción

	Introducción a Agentes Inteligentes
	Conceptos básicos y aplicaciones  respecto al diseño lógico de Robots utilizando Agentes Inteligentes.

	Actividades Prácticas

Aplicación de Agentes Inteligentes
	Actividades prácticas con los Kit Lego, aplicación de lo aprendido.


Los laboratorios abiertos son una actividad gratuita y todos los participantes recibirán material de apoyo (CD, guías, dípticos y stickers). 
Las fechas de reserva disponibles para los colegios interesados son:
Taller 1: 1, 2 y 3 de diciembre

Taller 2: 4, 5 y 6 de diciembre

Taller 3: 9, 10 y 11 de diciembre

Taller 4: 15, 16 y 17 de diciembre

Todas las actividades se realizarán entre las 14:00 y 18:00 horas en el laboratorio de Inteligencia Artificial (tercer piso) del Departamento de Ingeniería Civil Informática de la Universidad de Concepción, y estarán a cargo de alumnos de último año de es ésta carrera e Ingenieros de la Facultad.
Esta iniciativa se enmarca en el Proyecto EXPLORA CONICYT “Difusión y Enseñanza de la Robótica utilizando una nueva metodología basada en Múltiples Niveles de Abstracción”.
SE ADJUNTA FICHA DE INSCRIPCIÓN, LA CUAL DEBE ENVIARSE AL CORREO SEÑALADO ABAJO.
Información e Inscripciones:
Aroldo Arriagada B.

Ingeniero Civil Informático
(041- 2204696 / 09-91630480)

aarriagada@udec.cl
www.lebots.org
FICHA DE INSCRIPCIÓN

“Laboratorios Abiertos de Robótica”
Diciembre de 2008, Departamento de Ingeniería Civil Informática, Universidad de Concepción

*Se ruega inscribirse sólo a los grupos realmente interesados*
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